© 
£ 
= 

に 
や 


(3 


(m 
ロー 
ná 
@ 
Z 
Q 
こる 
a 


GAME OF THE YEAR EDITION 


` A 
= Hi 
~ a > 4 T“ 


。 BARKANÉ "Bethesda 


A Dúležitá zdravotní varování v souvislosti s hraním videoher 
Fotosenzitivní epileptické záchvaty 
Malé procento lidí může při sledování obrázků včetně blikajicich světel nebo obrazců, které se mohou ve videohrách 
objevit, dostat epileptický záchvat. Dokonce i u lidí, kteří netrpí epilepsií nebo záchvaty, se může projevit doposud 
nediagnostikovaný stav, který způsobí „fotosenzitivní epileptické záchvaty“ při sledování videoher. 
Záchvaty se mohou projevit několika různými příznaky, jako jsou například závratě, zdvojené vidění, třes víček nebo 
tváře, škubání nebo třes končetin, dezorientace nebo chvilková ztráta vědomí. Záchvaty mohou rovněž způsobit ztrátu 
vědomí nebo křeče s následným zraněním v důsledku pádu nebo nárazu na okolní předměty. 
Pokud se u vás projeví některý z uvedených příznaků, okamžitě přerušte hru a vyhledejte lékaře. Povinností rodičů je 
sledovat děti a zjistit, zda se u nich neprojeví některý z uvedených příznaků — výskyt epileptických záchvatů tohoto typu 
je u dětí a dospívajících pravděpodobnější než u dospělých. Riziko vzniku fotosenzitivních epileptických záchvatů Ize 
snížit následujícími opatřeními: posaďte se ve větší vzdálenosti od obrazovky; používejte menší obrazovku; místnost ma 
být dobře osvětlená; nehrajte videohry, jste-li ospalí nebo unavení. 
Pokud se u vás nebo u některého z vašich příbuzných vyskytly záchvaty nebo epilepsie, před hraním videoher se 
poraďte s lékařem. 


A Dóležite zdravotné upozornenia o hraní videohier 
(Epileptické) záchvaty 
Veľmi malé percento osôb môže postihnúť záchvat, keď sú vystavené určitým optickým obrazcom, vrátane blikajúcich 
svetiel alebo vzorov, ktoré sa môžu objavovať vo videohrách. Dokonca aj osoby, ktoré nezažili záchvat alebo epileptický 
záchvat, môžu mať nediagnostikované predpoklady, ktoré môžu mať počas sledovania videohier za následok 
„fotosenzitívny epileptický záchvat“. 
Tieto záchvaty sa môžu prejavovať rôznymi symptómami, vrátane stavu na omdlenie, zmeneného vnímania, trasu očí 
alebo tváre, trhaním alebo šklbaním rúk alebo nôh, dezorientácie, zmätenosti, alebo momentálnej straty vedomia. 
Záchvaty môžu spôsobiť stratu vedomia alebo kíče, ktoré môžu viesť k poraneniu v dôsledku pádu alebo nárazu do 
okolitých predmetov. 
Ihneď prestaňte hrať a informujte lekára, ak spozorujete ktorýkoľvek z týchto príznakov. Rodičia by mali sledovať 
a spýtať sa detí na tieto príznaky — malé a dospievajúce deti sú na tieto záchvaty náchylné viac než dospelí. Riziko 
fotosenzitívnych epileptických záchvatov môže byť znížené dodržovaním nasledujúcich opatrení: sedávajte ďalej od 
obrazovky, používajte menšiu obrazovku: hrajte v dobre osvetlenej miestnosti, nehrajte, ak ste ospalí alebo unavení. 
Ak ste vy alebo vaši príbuzní v minulosti zaznamenali záchvaty alebo epilepsiu, konzultujte pred hraním svojho lekára. 


Co je systém PEGI? 


Systém klasifikace podle vékových kategorií PEGI chrání nezletilé pčed hrami, které jsou nevhodné pro určitou 
vekovou skupinu. Vezmete na vedomí, že se nejedná o označení obtížnosti her. Systém PEGI se skládá ze dvou 
částí a umožňuje rodičúm a osobám, které kupuji hry pro deti, provadet erudovaný vybér podle veku hráče, 
kterému je hra určena. První částí je klasifikace vhodnosti pro vékové kategorie: 


Druhou částí jsou ikony, které označují typ obsahu hry. V závislosti na hte múže být uvedeno i vice techto ikon. 
Klasifikace vhodnosti hry pro vekove kategorie odpovida mire tohoto obsahu. Ikony jsou: 


STRACH NAHOTA DROGY DISKRIMINACE (GANBLERSTVÍ 


Další informace získáte na adrese http://www.pegi.info a pegionline.eu 


Rodinné nastavení 

Funkce rodičovské kontroly systému Windows (Vista a Windows 7) umožňuje rodičům a 
opatrovníkům omezovat přístup ke hrám určeným pro starší a nastavovat časová omezení na 
dobu hraní her. Více informací naleznete na stránkách 
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset. 


Rodinné nastavenia 

Funkcia rodičovskej kontroly systému Windows (Vista a Windows 7) umožňuje rodičom a 
opatrovníkom obmedzovať prístup k hrám určeným pre starších a nastavovať časové obmedzenia 
na dobu hrania hier. Viac informácií nájdete na stránkach 
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset. 


PLNÝ MANUÁL KE HRE NAJDETE ZDE: 
MANUALS.BETHSOFT.COM 


OVLÁDÁNÍ HRY 


Klávesové zkratky 


Naklonit © Léčivý Elixír 
Naklonit se vlevo Dopředu se vpravo elixir s manou 


Vpravo Tasit/ 
skrýt Kruhová nabídka 
Plížení zbraň Prostřední tlačítko myši 


Sprint [podržet] [poaren Výběr další položky 


ーーー キ ーーー、 Kolečko myši nahoru 
| c 


SHIFT Výbér predchozi položky 
J 


Kolečko myši dolů 
M > Schopnost/ 
| CTRL ALT | zařízení 


y 


Blokovani/ Priblizeni 
škrcení 


MEZERNÍK 
Pohyb kamerou 


INSTALACE HRY 


Béhem instalace Game of the Year Edition z obou DVD se na pevný disk 
nainstaluje kromé základní hry také dodatečný obsah z Game of the Year Edition. 
Spustíte jej nasledujicim zpúsobem: 

・Spustte hru Dishonored®: Game of the Year Edition 

・Bezte do nabídky Mise a vyberte požadovaný balík, který chcete spustit 


e Veškeré bonusové položky z balíku Void Walker's Arsenal se vám zpřístupní 
po instalaci ihned, jakmile poprvé navštívite Nicotu (v hospodé Hound Pits) 


DAUDOVY ZBRANÉ 


Zabijákúv meč 
Tento meč, jehož čepel je ostrá jako britva, pfedstavuje Daudovu hlavní zbraň. Používá jej pro tichou likvidaci 
nepřátel i k otevřenému kontaktnímu boji. Podobný meč mají ve své výzbroji i ostatní Daudovi muži. 


Zapéstni kuše 
Tichá nenápadná zbraň vyrobená z těch nejlepších materiálů. Lze z ní střílet běžné, uspávací nebo 
výbušné šipky. 


Omračující mina 
Tuto nesmrtici nástražnou minu lze připevnit na podlahu, zdi či živé tvory. Jakmile ji nepřítel odpálí, 
zasáhne jej elektrický šok a omráčí ho. 


Oblouková mina 

Smrtící nástražná mina čerpající energii z velrybího oleje. Stejně jako omračující minu ji Ize umístit na 
podlahu, zdi nebo živé tvory. Jakmile ji nepřítel odpálí, zasáhne jej silný elektrický výboj a nezbude po 
něm nic než popel. 


Dusivý prach 
Tuto dráždivou látku Ize hodit po nepříteli a vytvořit tak jedovatý oblak. Zasažení protivníci budou na 
chvíli oslepení a nebudou schopni žádné akce. 


DAUDOVY SCHOPNOSTI 


Mžik 

Přesouvejte se bleskurychle z jednoho místa na druhé, aniž by si vás kdokoli všiml. Můžete se pohybovat 
vodorovně i svisle a zaměřovat římsy, na které následně vyšplháte. Pokud se při míření přestanete 
pohybovat, čas se zastaví, a to i uprostřed výskoku. 


Pohled nicoty 

Odhaluje ve vašem okolí kostěné amulety a runy. Na druhé úrovni dokáže tato schopnost zobrazit 
důležité objekty za zdmi, například bezpečností zařízení, cennosti a živé tvory. Kromě zvýrazňování 
zorného pole nepřátel také poskytuje vizuální znázornění zvuku, což se velmi hodí při plížení. 


Povolat zabijáka 
Vyvolá spojence, který se k vám připojí v boji. Váš pomocník si vybere nejbližšího nepřítele a zaútočí na 
něj. Pokud jste zaměřili nějakého soka, zabiják nejdříve zaútočí na něj a poté se vrhne na další protivníky. 


Magické pouto 
Podělte se o své schopnosti s ostatními zabijáky. Spolubojovníci budou moci využívat dovednosti Mžik a 
Vitalita. Na druhé úrovni mohou zabijáci využívat Zakřivení času a Stínové zabití. 


Přitažení 

Tato schopnost vám umožňuje přitáhnout k sobě neživé předměty, které jsou mimo váš dosah. Na 
druhé úrovni můžete přitahovat i živé tvory a mrtvá těla. Pokud jsou nepřátelé dost blízko, vznesou se 
bezmocně do vzduchu, kde je můžete snadno zabít či přiškrtit. 


THE KNIFE OF DUNWALL 


VÝZNAMNÉ LOKACE 


Rothwildova jatka 

Bundry Rothwild provozuje jedny z hlavních velrybich jatek v celém Dunwallu. K získávání velrybího oleje 
používá technologie vyvinuté Antonem Sokolovem. Jatka jsou napojena na Greavesovu rafinérii, díky 
čemuž Ize surový olej rychle vyčistit a zpracovat. 


Právnická čtvrť 

Žádná nařčení z korupce nedokážou ochromit moc nejprohnanějšího a nejbohatšího dunwallského 
právníka, městského prokurátora Arnolda Timshe, jenž zpoza zdí svého opevněného sídla dohlíží se 
svými pohůnky na dodržování spletitých dunwallských zákonů. Vzhledem k řádění krysího moru jsou 
jeho služby potřebnější než kdy dříve. Timsh se totiž v souladu s výnosy lorda regenta specializuje 
především na zabavování movitého i nemovitého majetku lidí, kteří podlehli morové nákaze. Městská 
stráž celé okolí pečlivě hlídá. 


KLÍČOVÉ POSTAVY 


Daud 
Daud, známý též jako Postrach Dunwallu, je vůdcem Velrybářů — skupiny okultních nájemných zabijáků, 
kteří za odpovídající poplatek zlikvidují jakýkoliv cíl. 


Billie Lurková 

Začínala jako obyčejný pouliční zlodějíček bez domova. Poté, co Dauda nějaký čas tiše sledovala, 
vstoupila do jeho služeb a vysloužila si v řadách Velrybářů místo jeho pobočnice. Billie často Daudovi 
pomáhá při likvidaci význačných dunwallských cílů. 


THE BRIGMORE WITCHES 


VÝZNAMNÉ LOKACE 


Drapers Ward 

Pred propuknutím moru žili v Drapers Ward ti nejslavnější módní návrháři z celého Dunwallu. Nyní v jeho 
ulicích zuří válka mezi dvěma znepřátelenými gangy — Kloboučníky a Mrtvými úhoři. Mortimer Hat zde 
stále udržuje v provozu svou slavnou textilku, ve které se nyní vyrábí rubáše pro mrtvé. Továrna zároveň 
slouží jako hlavní sídlo gangu Kloboučníků. 


Brigmorské panství 

Brigmorské panství kdysi patřilo jedné z nejbohatších dunwallských rodin, nyní je však údajně domovem 
skupiny žen, které zde provozují černou magii. Dům je už dlouhou dobu opuštěný, kvůli čemuž se 
postupně rozpadá a je zahalen rouškou tajemství. 


KLÍČOVÉ POSTAVY 


Lizzy Stridová 

Lizzy Stridová je velitelkou obávaného dunwallského gangu Mrtvých úhořů. Svému území vládne z 
paluby lodi Undine zakotvené v docích na břehu řeky Wrenhaven. Má za sebou krvavou minulost 
a se svými soky nemá žádné slitování, je však ochotná se za jistých podmínek domluvit s vybranými 
obchodními partnery a pašovat pro ně po řece rozmanité zboží. 
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OMEZENÁ ZÁRUKA 


Držitel tohoto softwarového výrobku je licencí zmocněn k používání zakoupeného softwaru. Tato licence je omezena na 
použití tohoto softwaru na jedné pracovní stanici (počítači) a na použití doprovodného uživatelského manuálu nebo dalších 
materiálů. Uživatel nezískává žádná další zvláštní práva, včetně, avšak bez omezení, práv k pořizování neautorizovaných 
kopií softwaru, doprovodných materiálů, instalaci či zavedení softwaru nebo jakékoli jeho části do paměti více než jednoho 
počítače nebo nahrávání softwaru či jakékoli jeho části nebo doprovodných materiálů na Internet. 

Společnost CENEGA CZECH zaručuje držiteli tohoto softwarového výrobku, že média obsahující software (CD-ROM/DVD- 
ROM), přiložená dokumentace a balení budou bez vad materiálu a zpracování po dobu 90 dní od data nákupu. Tato záruka se 
nevztahuje na software. Tato záruka pozbude platnosti, jestliže případná vada vznikne následkem činnosti držitele kopie hry. 
V případě, kdy budete potřebovat záruční servis, nahlaste vadu prodejci, nebo přímo společnosti CENEGA CZECH, a to 
písemně na adresu CENEGA CZECH s.r.o.., Kováků 456/28, Praha 5, Česká republika; telefonicky na čísle +420 270 004 366 
; nebo e-mailem na adresu help@cenega.cz. Uveďte problém, který máte, a nezapomeňte přiložit svou adresu, telefonní 
číslo a datum nákupu. 

Během 7 dnů od obdržení vašeho požadavku na záruční servis vás telefonicky či e-mailem kontaktuje zástupce společnosti 
CENEGA CZECH a probere s vámi podrobnosti vašeho problému a způsob doručení vadné kopie softwarového výrobku 
společnosti CENEGA CZECH. 

Během 14 dnů od doručení vadné kopie softwarového výrobku, včetně dokladu o nákupu, prověří společnost CENEGA 
CZECH výrobek, a pokud bude váš požadavek na záruku shledán právoplatným, obdržíte na náklady společnosti CENEGA 
CZECH bezchybnou kopii softwarového výrobku. 


TECHNICKÁ PODPORA V ČESKÉ REPUBLICE 
help@cenega.cz | http://www.cenega.cz/forum/ | tel: +420 270 004 366 


Technická podpora je poskytována zákazníkům po dobu 24 měsíců od data prodeje u výrobků zakoupených u 
autorizovaných distributorů společnosti CENEGA CZECH s.r.o. 


V České republice vydává a distribuuje CENEGA CZECH s.r.o., Kováků 456/28, 150 00 Praha 5. 
Web: www.cenega.cz 


OBMEDZENÁ ZÁRUKA 


Držitel kópie softvérového výrobku je v zmysle tejto dohody oprávnený na používanie funkcií zakúpeného softvérového 
výrobku v rozsahu užívatelského rozhrania. Táto licencia je obmedzená na použitie tohto softvéru na jednej pracovnej 
stanici (počítači) a na použitie sprievodnej používateľskej príručky alebo ďalších materiálov. Používateľ nezískava žiadne 
ďalšie zvláštne práva, vrátane, avšak bez obmedzenia, práv na vytváranie neautorizovaných kópií softvéru, sprievodných 
materiálov, inštalácií či zavedení softvéru alebo akejkoľvek jeho časti do pamäte viac než jedného počítača ani rozširovanie 
softvéru či akejkoľvek jeho časti ani sprievodných materiálov prostredníctvom Internetu alebo iných počítačových sietí. 
Spoločnosť Cenega zaručuje kupujúcemu tohto softvérového výrobku, že médiá obsahujúce softvér (CD-ROM/DVD- 
ROM), priložená dokumentácia a balenie budú bez chýb materiálu a spracovania po dobu 90 dní od dátumu nákupu. Táto 
záruka sa nevzťahuje na softvér. Táto záruka stráca platnosť, ak prípadná chyba vznikne následkom činnosti držiteľa kópie 
softvérového výrobku. 

V prípade, že budete potrebovať záručný servis, nahláste chybu predajcovi, alebo priamo spoločnosti Cenega , a to písomne 
na adresu CENEGA SLOVAKIA, s. r. o., so sídlom Karadžičova 8/A Bratislava 821 08, Slovenská republika; telefonicky na číslo 
00420 270 004 366; alebo e-mailom na adresu help Rcenega.sk. Uveďte problém, ktorý máte, a nezabudnite priložiť svoju 
adresu, telefónne číslo a dátum nákupu. 

V priebehu 7 dní od prijatia vašej požiadavky o záručný servis vás telefonicky či e-mailom kontaktuje zástupca spoločnosti 
Cenega a preberie s vami podrobnosti vášho problému a spôsob doručenia chybnej kópie softvérového výrobku 
spoločnosti Cenega . 

V priebehu 14 dní od doručenia chybnej kópie softvérového výrobku, vrátane dokladu o nákupe, preverí spoločnosť Cenega 
výrobok, a ak bude vaša požiadavka týkajúca sa záruky vyhodnotená ako právoplatná, získate na náklady spoločnosti 
Cenega bezchybnú kópiu softvérového výrobku. 


TECHNICKÁ PODPORA V SLOVENSKEJ REPUBLIKE 


help@cenega.cz | http://www.cenega.cz/forum/ | tel: +420 270 004 366 


Technická podpora je poskytovaná zákazníkom 24 mesiacov od dátumu predaja pri výrobkoch kúpených u autorizovaných 
distribútorov spoločnosti CENEGA SLOVAKIA s. r. o. 


V Slovenskej republike distribuuje CENEGA SLOVAKIA s.r.o., Karadžičova 8/A, 821 08 Bratislava. 
Web: www.cenega.cz 


A Dúležitá zdravotní varování v souvislosti s hraním videoher 

Fotosenzitivní epileptické záchvaty 

Malé procento lidí může při sledování obrázků včetně blikajicich světel nebo obrazců, 
které se mohou ve videohrách objevit, dostat epileptický záchvat. Dokonce i u lidí, kteří 
netrpí epilepsií nebo záchvaty, se může projevit doposud nediagnostikovaný stav, který 
způsobí „fotosenzitivní epileptické záchvaty“ při sledování videoher. 


Záchvaty se mohou projevit několika různými příznaky, jako jsou například závratě, 
zdvojené vidění, třes víček nebo tváře, škubání nebo třes končetin, dezorientace nebo 
chvilková ztráta vědomí. Záchvaty mohou rovněž způsobit ztrátu vědomí nebo křeče s 
následným zraněním v důsledku pádu nebo nárazu na okolní předměty. 


Pokud se u vás projeví některý z uvedených příznaků, okamžitě přerušte hru a 
vyhledejte lékaře. Povinností rodičů je sledovat děti a zjistit, zda se u nich neprojeví 
některý z uvedených příznaků — výskyt epileptických záchvatů tohoto typu je u dětí 
a dospívajících pravděpodobnější než u dospělých. Riziko vzniku fotosenzitivních 
epileptických záchvatů Ize snížit následujícími opatřeními: posaďte se ve větší 
vzdálenosti od obrazovky; používejte menší obrazovku; místnost má být dobře 
osvětlená; nehrajte videohry, jste-li ospalí nebo unavení. 


Pokud se u vás nebo u některého z vašich příbuzných vyskytly záchvaty nebo epilepsie, 
před hraním videoher se poraďte s lékařem. 


Co je systém PEGI? 

Systém klasifikace podle věkových kategorií PEGI chrání nezletilé před hrami, které jsou 
nevhodné pro určitou věkovou skupinu. Vezměte na vědomí, že se nejedná o označení 
obtížnosti her. Systém PEGI se skládá ze dvou částí a umožňuje rodičům a osobám, které 
kupují hry pro děti, provádět erudovaný výběr podle věku hráče, kterému je hra určena. 
První částí je klasifikace vhodnosti pro věkové kategorie: 


TE www.pegi.info www.pegi.info 


Druhou částí jsou ikony, které označují typ obsahu hry. V závislosti na hře může být 
uvedeno i více těchto ikon. Klasifikace vhodnosti hry pro věkové kategorie odpovídá 
míře tohoto obsahu. Ikony jsou: 


Toy F K EA K Ed F Z 


Další informace získáte na adrese http://www.pegi.info a pegionline.eu 
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INSTALACE : 


Vložte disk se hrou Dishonored do své DVD mechaniky. Pomoci nabídky, která se po chvíli 
zobrazí, hru nainstalujte. 


Pokud se nabídka neobjeví automaticky, otevřete Tento počítač a dvojitým kliknutím otevřete 
DVD mechaniku, ve které je vložen disk se hrou Dishonored. Najděte a dvojitým kliknutím 
otevřete soubor setup, čímž zahájíte instalaci. 


Postupujte podle instrukcí a nainstalujte hru do svého počítače. 


Po spuštění hry Dishonored zvolte možnost Nová hra a začněte hrát. 


k 


WM s dnd 
Dishonored se odehrává ve městě Dunwall, průmyslovém velrybářském městě, které 
sužuje strašlivý mor. 


Dunwall leží na ostrově Gristol. Je to hlavní město souostrovního císařství, společenství 
čtyř národních států, které drží v jinak nepřátelském oceánu těsně při sobě. V letech 
schopnou napájet mnohé ohromující technologické vynálezy. Navzdory technologickému 
pokroku města Dunwall však městská elita nebyla schopna zamezit epidemii, kvůli 

které vypukl v kdysi vznešeném hlavním městě naprostý chaos. Kriminalita a aktivita 
různých gangů jsou každodenním chlebem a městská stráž — vyzbrojena militarizovanou 
bezpečnostní technologií — si tvrdé došlápla na obyvatelstvo. Jídlo, olej a elixíry určené 
proti moru jsou k dostání výhradně na příděl. Situace je vážná. 


V tomhle městě žiješ ty... Corvo Attano, lord protektor císařovny Jessamine Kaldwinové. 


Před několika týdny tě císařovna vyslala vyhledat pomoc národů na územích sousedících 
s Gristolem. Odcestoval jsi z Dunwallu a navštívil ostatní ostrovy — Morley, Tyvii 
a Serkonos. Nyní se vracíš se špatnými zprávami... 


Stříbrné doly naší rodiny nevynášejí zas až tolik, to je pravda. Jak se tak říká, dali jsme tomu se svým 


bratrem Morganem vše, ale kvalita práce se evidentně od dob mého otce značně zhoršila.. 


-Lord Custis Pendleton, sněmovna parlamentu 


ZAJÍMAVÁ MÍSTA 
DUNWALL TOWER 
Věž Dunwall Tower se tyčí u řeky 
Wrenhaven, která protéká středem 
města. Ve věži sídlí císařovna a další 
významní vládní představitelé. 


BOHATÁ ČTVRŤ 

Vystavěna kolem menšího přítoku 

řeky Wrenhaven, kterému se přezdívá 
Serpentina. V Bohaté čtvrti, už jen 

dle svého názvu, bydlí dunwallská 
aristokracie. Ve středu čtvrti stojí stará 
zděná budova, sídlo rodiny Boyleů. 
Jedná se o domov jedné z nejbohatších 
rodin v Dunwallu. 


HOLGEROVO NÁMESTÍ 

Zde se nachází úřad Nejvyššího 
vševidoucího, vůdce náboženské 
skupiny jménem Opatství Kdežkoho, 
která na ostrovech převažuje. 


ZAPLAVENÁ ČTVRŤ 

Následkem protržení vodních zábran 
byly budovy v této čtvrti z větší části 
vyklizeny. Nyní slouží jako útočiště 


různým násilníkům, zlodějům a údajně 


také kultistům a dalším vyznavačům 
černé magie. Byla zde spatřena 
městská stráž, jak vyhazuje mrtvá těl 
lidí nakažených morem, takzvaných 
truchlících. 


OSTROV KINGSPARROW 


Tato masivní stavba se pne přes řeku 
Wrenhaven. Původně ji zadal postavit 
císař Kaldwin, otec nynější císařovny. 


Most byl v nedávných měsících 
opevněn novými technologiemi od 
vynálezce Sokolova. 


OSTROV KINGSPARROW 


Tento ostrůvek se nachází u ústí řeky 
Wrenhaven. V současné době se tam 
pod dohledem císařského zvědmistra 


Hirama Burrowse staví nový maják. 


a 


Městská stráž není tak chytrá, jak byste si mohli myslet. Ostruhy si povětšinou vysluhujou chytáním 
malejch sirotků, který hlad donutil ukrást si večeří. Kdykoliv se stráži postaví někdo jinej, 
například já a moji hoši nebo nějaká další městská honorace, už je to o něčem jiným. 


Koukaj bokem a nenapádně se snažej zdejchnout. 
Většina z nich je z dobrýho souboje na nože podělaná strachy. 
-Černej Sally 


Se a 


HLAVNÍ POSTAVY 


CORVO ATTANO 

Císařský protektor, Corvo Attano, původně pochází z ostrova Serkonos. 
V Dunwallu je tedy prakticky cizincem. Ačkoliv byl Corvo k císařovně 
přiřazen jakožto diplomatické gesto, věrně jí slouží jako osobní strážce 
a agent. 


CÍSAŘOVNA JESSAMINE KALDWINOVÁ 

Císařovna Jessamine Kaldwinová vládne císařství v době krize. 
Ochránit svůj lid před morem vnímá jako svou povinnost a pravidelně se 
s císařským zvědmistrem pře, jak tuto krizi nejlépe řešit.. 


EMILY KALDWINOVÁ 
Malá dcerka císařovny a budoucí dědička trůnu. Emily strávila většinu 
svého života pod Corvovou ochranou. 


HIRAM BURROWS 

Císařský zvědmistr města Dunwall. Burrows je odhodlán zajistit 
uskutečnění své vize budoucnosti Dunwallu. Problémy města připisuje 
císařovně a lenosti a nepořádnosti prostého lidu. 


NEJVYŠŠÍ VŠEVIDOUCÍ THADDEUS CAMPBELL 
Náboženský představitel města Dunwall. Nejvyšší vševidoucí Campbell je 
vůdcem „Opatství Kdežkoho“. 


ANTON SOKOLOW 

Dvorní lékař a vedoucí Akademie přírodních věd. Sokolov vynalezl 
většinu nových technologií, díky kterým Dunwall vzkvétal. Jak dokazují 

| vlastnoruční portréty městské elity v jeho domě na Kaldwinově mostě, 
jeho talent daleko přesahuje přírodní vědy. Než udeřil mor, byly 
„Sokolovovy obrazy“ považovány za velmi vkusné a městská aristokracie 
za ně neváhala platit velké sumy. 


NABÍDKY 


HLAVNÍ NABÍDKA 


POKRAČOVAT 
Hra bude pokračovat od poslední 
uložené pozice. 


NOVÁ HRA 
Spustí se nová hra. 


MISE 

Umožňuje znovu hrát vybrané mise, 
které už předtím byly splněny. (K dispozici bude pouze to vybavení, které u sebe hráč měl 
při prvním průchodu konkrétní misí.) 


NAČÍST HRU 
Nahraje příslušnou uloženou pozici. Dishonored sice na některých místech ukládá hru 
automaticky, je však také možno mimo boj kdykoliv ukládat manuálně. 


NASTAVENÍ 
Ustawienia dotyczace rozgrywki, obrazu, džwieku i sterowania. 


PRUHLEDOVÝ DISPLEJ 


Ukazatel zdraví Ukazatel many Vybraná výbava/schopnost Sledovani úkolu Zamôťovač 
〆 ング J 


ee EN 


Režim plížení 


OVLÁDÁNÍ 
Vyklonění Vyklonění © Elixír Elixír Zkratka 
doleva © Dopředu doprava zdraví many 


až 
Q| wW E RT, 
Deník 
Dozadu Doprava © Použít/ Kruhová nabídka 
Schovat Prostřední tlačítko myši 
Sprintovat (držet) Plížení zbraň (držet Další předmět ve zkratce 
Skrolovat myší nahoru 
Předchozí předmět ve zkratce 
SHIFT Skrolovat myší dolů 


Útok | Schopnost/ 
CTRL ALT mečem Výbava 
Vykrývání/ Přiblížení Skok 
Škrcení 
MEZERNÍK 


Pohyb kamery 


Instrukce k ovladači na zadní strané. 


KRUHOVÁ NABÍDKA 


Pomocí kruhové nabídky si můžete do 
levé ruky připravit výbavu či schopnost. 
V této nabídce také najdete elixíry 
zdraví a many. 


Každému kousku vybavení a schop- 
nosti můžete přiřadit zkratku tak, že na 
daný předmět či schopnost najedete 
a stisknete 1 až 0. 


Pamatuju si tu noc, kdy se hráze protrhly a voda zaplavila Rudshore. Privedli jsme tam s Crowleym pár 


chlapů a šli jsme se mrknout, co by se dalo pobrat. Zbohatlíci a sloužící pobíhali jako šílení, snažili se 
přes valící se vodu vynášet koberce a nábytek. Tu noc jsme si vydělali dost snadno. 
-Slackjaw, gang z Bottle Street 


DENÍK 


ÚKOLY 

Poskytuje detailní shrnutí momentální mise. Tato 
nabídka zobrazuje úkoly, které je potřeba dokončit 
a umožňuje zapnout či vypnout sledování každého 
z nich. „Vodítka v kapitole“ obsahují seznam 
užitečných informací, které jste zatím nasbírali, 

a všechny předměty potřebné ke splnění misí. 


ZÁZNAMY 

Seznam všech knih, audiogramů a psaných 
poznámek nalezených ve hře. Knihy většinou 
osvětlují příběh či pozadí hry, zatímco poznámky 
se velmi často vztahují ke konkrétní misi. 


SCHOPNOSTI 

Seznam nadpřirozených schopností, které jste 
získali. Dále obsahuje seznam dodatečných 
schopností, které můžete získat či vylepšit. Je 
uvedena i informace o ceně v runách. V této 
části také naleznete popis veškerých schopností 
a taktik, které se k jejich užití pojí. 


KOSTĚNÉ AMULETY 

Přehled kostěných amuletů, které jste nasbírali. 
Můžete si je zde také nasadit, čímž se vám různě 
zlepší schopnosti. 


-+ 


INVENTÁŘ 
Zobrazuje všechny klíče, náboje, lektvary, vybavení 
a vylepšení, která jste našli. 


Se A PR o a en 


A Dôležite zdravotné upozornenia o hraní videohier 

(Epileptické) záchvaty 

Veľmi malé percento osôb môže postihnúť záchvat, keď sú vystavené určitým optickým 
obrazcom, vrátane blikajúcich svetiel alebo vzorov, ktoré sa môžu objavovať vo 
videohrách. Dokonca aj osoby, ktoré nezažili záchvat alebo epileptický záchvat, môžu 
mať nediagnostikované predpoklady, ktoré môžu mať počas sledovania videohier za 
následok „fotosenzitívny epileptický záchvať“. 


Tieto záchvaty sa môžu prejavovať rôznymi symptómami, vrátane stavu na omdlenie, 
zmeneného vnímania, trasu očí alebo tváre, trhanim alebo šklbaním rúk alebo nôh, 
dezorientácie, zmätenosti, alebo momentálnej straty vedomia. Záchvaty môžu spôsobiť 
stratu vedomia alebo kfCe, ktoré môžu viesť k poraneniu v dôsledku pádu alebo nárazu 
do okolitých predmetov. 


Ihneď prestaňte hrať a informujte lekára, ak spozorujete ktorýkoľvek z týchto príznakov. 
Rodičia by mali sledovať a spýtať sa detí na tieto príznaky — malé a dospievajúce deti 

sú na tieto záchvaty náchylné viac než dospelí. Riziko fotosenzitívnych epileptických 
záchvatov môže byť znížené dodržovaním nasledujúcich opatrení: sedávajte ďalej od 
obrazovky: používajte menšiu obrazovku: hrajte v dobre osvetlenej miestnosti: nehrajte, 
ak ste ospalí alebo unavení. 


Ak ste vy alebo vaši príbuzní v minulosti zaznamenali záchvaty alebo epilepsiu, 
konzultujte pred hraním svojho lekára. 


Čo je PEGI systém? 

PEGI systém na hodnotenie veku ochraňuje maloletých pred hrami, nevhodnými pre 
ich vekovú skupinu. POZOR, toto nie je ohodnotenie obtiažnosti hry. PEGI pozostáva z 
dvoch častí a umožňuje rodičom a iným, ktorí kupujú hry pre deti, aby získali správne 
informácie pre výber hry, vhodnej pre vek hráča, ktorému je určená. Prvá časť je vekové 
hodnotenie:- 


Hw U] B 


Druhá časť pozostáva zo symbolov, označujúcich typ obsahu hry. Každá hra môže 
obsahovať viaceré z týchto symbolov. Vekové ohodnotenie hry odráža intenzitu tohto 
obsahu. Symboly sú:- 


0) 4 9.1 
NU 
NADÁVKY STRACH NAHOTA SEX DROGY DISKRIMINÁCIA HAZARDNÉ HRY 


Pre ďalšie informácie navštívte http://www.pegi.info a pegionline.eu 


STYL HRANÍ 


V Dishonored se behem misí setkáte s jasné danými úkoly, které se však dají splnit nekolika 
zpúsoby. Díky tomu si múžete najit vlastní herní styl a dále jej rozvíjet. Zvolenou cestu pak 
podpoříte vhodným použitím bohaté palety schopností a výbavy. 


BOJ 


V Dishonored bojujete obéma rukama. V jedné ruce svíráte meč a v druhé máte pripravenu 
schopnost či výbavu. 


Meč držíte vždy v pravé ruce. Stisknutím 
levého tlačítka myši provedete výpad na 
nepřítele a stisknutím CTRL vykryvate 
nepřátelské údery. 


Vykrytím nepřátelského úderu těsně před 
jeho dopadem zablokujete tento úder 
velmi účinným krytem. Nepřítel pak ztratí 
rovnováhu a vám se tak naskytne šance 
zaútočit rychlým protiútokem. 


Do levé ruky můžete uchopit jakékoliv z dostupné výbavy či schopností. Pojmy 
schopnosti a výbava souhrnně označujeme například pistole, kuše, granáty, Mžik či 
Zakřivení času. Stisknutím a přidržením prostředního tlačítka myši zobrazíte kruhovou 
nabídku. Pomocí kolečka myši zvolte schopnost či výbavu a ve hře k aktivaci vybrané 
položky stiskněte 1 až 0. 


PLÍŽENÍ 

Na režim plížení přepněte stisknutím klávesy C. Poté se schovejte do krytu, aby vás nepřátelé 
neviděli. Když jste ukryti za zdí či jinými objekty, můžete se zpoza rohu vyklonit přidržením 
kláves O a E. Můžete tak bezpečně prozkoumat prostor před vámi. 


Zvuk má na odhalení nepřáteli rovněž vliv. 
Pokud tedy chcete zůstat neodhaleni, 
vyhněte se sprintování či hlasitým zvukům. 
Je dobré vědět, že zvuk není jen vašim 
nepřítelem. Můžete ho účinně využít 

k odlákání nepřátel: vystřelte zápalnou 
šipku či hoďte poblíž ležící láhev tak, abyste 
nasměrovali nepřátelskou pozornost jinam. 


Pokud nepřátelé najdou mrtvolu či někoho v bezvědomí, vyhlásí poplach a začnou po vás 
pátrat. Omráčeného nepřítele zvednete tak, že se na něj podíváte a přidržíte klávesu F. Poté 
najděte odlehlé místo a nepřítele tam stisknutím klávesy F schovejte. Tělo můžete také hodit 
kliknutím levého tlačítka myši. 


Nezapomeňte, že své schopnosti múžete využívat i ke skrytému pohybu v utajení. 
Pomocí Zakřivení času bezpečné projdete kolem nepřátel, schopností Mžik se telepor- 
tujete z úkrytu do úkrytu a Temným zrakem spatříte nepřátele daleko před vámi. 


TICHÉ ZABÍJENÍ 


Pokud se připlížíte k nic netušícímu nepříteli, budete moci provést tiché zabijácké chvaty. 


Jakmile se octnete v blízkosti nepřítele, který o vás neví, klikněte levým tlačítkem myši 
čímž ho rychle zabijete. Při pádech či skocích z vyvýšených míst také můžete provést 
zabití seskokem z výšky. Stačí mít při seskoku nepřítele na očích, a jakmile vás hra 

upozorní, klikněte levým tlačítkem myši. Tímto postupem nepřítele zlikvidujete z výšky. 


Pokud nepřátele nechcete zabíjet, přibližte se zezadu k nic netušícímu nepříteli, 
stiskněte a držte klávesu CTRL, čímž ho priskrtite, dokud neupadne do bezvědomí. 


ZBRANĚ 


MEČ 

Corvova hlavní zbraň. Meč se hodí jak na tiché zabíjení, tak 

na otevřený boji zblízka. Odolný kov, ze kterého je tento unikátní meč 
vyroben, z této zbraně činí ideální nástroj k obraně proti nepřátelským 
úderům zbraněmi nablízko. 


PISTOLE 
Výbava důstojníků městské stráže. Pistole představuje při potyčce ideální 
zbraň k doplnění meče. Mohou se nabít klasickými či výbušnými náboji. 


KUŠE 
Pokud si přejete zabíjet tiše, kuše je ideální volba. Můžete ji nabít 
různou municí, včetně obyčejných kovových šipek, uspávacích šipek či 


GRANÁTY 

Tyto vrhací výbušniny se hodí k zabití několika cílů najednou či ke 
zneškodnění zejména odolného protivníka. Upravený granát, tzv. přísavný í 
granát, se dá před detonací připevnit na jakýkoliv povrch - a to včetně 
živých bytostí. 


ŽILETKOVÁ MINA 

Tato smrtící zařízení jsou v podstatě bezkontaktní miny připevnitelné na 
zem, stěny či živé bytosti. Jakmile se taková mina aktivuje, vypustí mrak 
žiletek, který vykuchá cokoliv v blízkosti. 
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NADPRIROZENÉ 
SCHOPNOSTI 


Každá tato schopnost se dá vylepšit na druhou úroveň, čímž se zvýší její účinnost. 


Mžik - Tichý teleport na nedaleké místo. Pridrzenim pravého tlačítka myši se 
aktivuje zaměřovací ikona Mžiku, kterou pomocí MYŠI nasměrujte na požadované 
místo, a uvolněte pravé tlačítko myši. Poté se schopností Mžik přesunete na 
požadované místo. Nasměrováním Mžiku na římsy se přesunete na vyvýšená místa. 
Tuto schopnost také můžete kombinovat se skoky, čímž provedete akrobatické 
manévry. Druhá úroveň této schopnosti umožňuje překonávat delší vzdálenost. 


Temný zrak - Zobrazí přes zdi obrysy živých bytostí a jejich zorné pole. Navíc 
také znázorňuje zvuk, který vydáváte, což se hodí zejména při plížení. Druhá 
úroveň této schopnosti zvýrazňuje bezpečnostní systémy a cenné předměty. 


Ovládnutí - Fyzické splynutí s vybranou bytostí na omezenou dobu. Díky tomu 
se budete moci lépe ukrýt či bez povšimnutí projít stísněným prostorem. Druhá 
úroveň této schopnosti umožňuje ovládnout lidi. 


Zakřivení času - Výrazně zpomalí čas kolem vás, avšak na omezenou dobu. Díky 
tomu získáte výraznou výhodu v boji, avšak neocenitelným pomocníkem je tato 
schopnost i při plížení. Druhá úroveň této schopnosti čas zcela zastaví. Nepřátelé 
a bezpečnostní systémy si vaší přítomnosti naprosto nebudou vědomi. 

Žravé hejno - Vyvolá agresivní hejno krys, které pohltí či zaútočí na nejbližší 


a větší hejno krys. Najednou může být vyvoláno pouze jedno hejno. 
Poryv větru - Vypustí mohutný poryv větru a srazí nepřátele na zem. Tato 


schopnost také uhasí oheň, roztříští dřevěné dveře a odfoukne nepřátelské střely 
zpět na střelce. Druhá úroveň této schopnosti sílu poryvu ještě znásobí. 


Stínové zabití - Po každém zabití nic netušícího nepřítele se jeho tělo promění v prach. 
Na druhé úrovni této schopnosti se po smrti promění v prach i ti nepřátelé, kteří o vás 
věděli. 

Krvežíznivost - umožliwia wykonywanie wyžszych skoków. Na drugim poziomie 


mocy Corvo bedzie szybciej biegaé. 


Hbitost - Umožňuje skákat výše. Druhá úroveň této schopnosti umožňuje 
rychlejší běh. 


Vitalita - Zvyšuje vám maximální zdraví. Na druhé úrovni se část vašeho zdraví 
regeneruje. 


„Na 


ČARODĚJNICTVÍ 
A CIZINEC 


V srdci Dunwallu, městě natolik pozvednutém prudkým průmyslovým rozmachem, se 
v nejtemnějších koutech stále drží Cizincův přízrak. 


RUNY: Cizincova síla proudí k nositeli skrz tyto artefakty vyrobené 

z velrybích kostí. Říká se jim runy. Díky nasbíraným runám můžete 
odemknout nové schopnosti. Volte je však s rozmyslem. Runy jsou totiž 
nedostatkové zboží. 


KOSTĚNÉ AMULETY: Při průzkumu města Dunwall také narazíte 

na kostěné amulety, což jsou slabší verze run. S jejich pomocí budete 
moci posílit některé své stávající schopnosti. Nosit však můžete pouze 
omezený počet kostěných amuletů najednou. V průběhu hry však tento 
počet můžete zvýšit. 


OBCHOD /VYLEPŠENÍ / 
SCHÉMATA 


Město se řítí do hlubin zmatku, a tak jakékoliv 
zboží, které se vám podaří najít, může být 

na černém trhu velice ceněno. Za peníze 

z odprodaných věcí si můžete koupit vylepšení 


svého vybavení. 


ms 


Při průzkumu města Dunwall také narazíte na 
různá schémata. Nenechte je jen tak povalovat, 
jsou v nich totiž plány na pokročilá vylepšení. 
Jakmile získáte nějaké schéma, budete si moci 

v Pierově dílně zakoupit příslušné vylepšení z nově 


nalezeného schématu. 


Můj čas je velice drahý, to vás ujišťuji. Práce je pořád hodně. Přednášky na akademii, malba obrazů pro 
panstvo či dohlížení na instalaci nového bezpečnostního systému někde ve městě. Takže pokud strávím 
noc či dvě u sebe doma na Kaldwinově mostě, věnujíce se svým zálibám, budete mi muset odpustit. 

A nebo také ne. Nezáleží mi na tom pranic. 


-Dvorní lékař Anton Sokolov, Akademie přírodních véd 


DALŠÍ UŽITEČNÉ PREDMETY 
| Elixíry: Elixíry se dají nalézt po celém Dunwallu. Slouží k doplnění 
<a zdraví (červený elixír) a many (modrý elixír). 
Jídlo: Vydatné jídlo představuje rychlý způsob, jak si doplnit trochu zdraví. Na 
rozdíl od elixírú není možné jídlo uchovávat, a jakmile jej zvednete, ihned jej sníte. 


Zkratovačky: Jedná se o jednorázové nářadí, pomocí kterého se můžete 
nabourat do bezpečnostních systémů města. Jakmile takto upravíte alarmy, 
nemohou být spuštěny. Světelné stěny, obloukové stožáry a strážní věže budou 
po úpravě střílet na městskou stráž. 


Dělala jsem chůvu už u hodně urozených rodin Dunwallu a můžu vám říct, že se děsím chvíle, až některé 
z těch dětí vyrostou a budou tomuhle městu vládnout. Většina jich je ještě rozmazlenějších než jejich 


rodiče a všechny chůvy světa by z nich nedokázaly vychovat slušné lidi, 


-Callista Curnowová 


MĚSTSKÁ STRÁŽ 


Město Dunwall je poseto technologiemi, které městská stráž využívá k ovládání místního 
obyvatelstva. V závislosti na konkrétní situaci je vhodné příslušný bezpečnostní systém 
vyřadit z provozu, upravit zkratovačkou nebo se mu zcela vyhnout. 


T STRAZNY ALARM 


£ 


Jakmile se toto jednoduché bezpečnostní zařízení rozezní, prakticky 
strážným signalizuje, ať po vás začnou pátrat. Když tento alarm 
vypnete, po chvíli pátrání ustane. Upravení zkratovačkou tyto 
systémy vyřadí z provozu natrvalo. 


STRÁŽNÍ VĚŽ 

Strážní věže prohledávají přilehlou oblast pomocí obrovských 

reflektorů a střílejí na nepřátele městské stráže zápalné šípy. Pokud 
chcete proklouznout bez povšimnutí, vyhněte se jejich reflektorům. i 
Múžete na né také vyšplhat a vyřadit z provozu. % 
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SVETELNÁ ZED 9 


Svételnou zdí mohou projít pouze príslušníci mestské 
stráže. Kdokoliv jiný se okamžité vypaťí. Tyto bariéry se dají 
deaktivovat tak, že z nich odstraníte zdroj energie. Pfekonat 


OBLOUKOVÝ STOŽÁR 

Pylony elektryczne dezintegruja wrogów Stražy Miejskiej, 
którzy podejda zbyt blisko. Podobnie jak w przypadku 
ściany światła, pylony možna wyłączyć lub obejść na różne 
sposoby. 


RODINNÉ NASTAVENÍ 


Funkce rodičovské kontroly systému Windows (Vista a Windows 7) umožňuje 
rodičům a opatrovníkům omezovat přístup ke hrám určeným pro starší 

a nastavovat časová omezení na dobu hraní her. Více informací naleznete na 
stránkách www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset 


Ta nová zařízení pana Sokolova jsou prosté úžasná. Ty nelítostné světelné zdi teď drží chátru na uzdě. 


A večer máme elektrický blesk, díky kterému jsou naše zahradní večeře daleko příjemnější. A všechno to 
stojí jen trochu velrybího oleje, jednoduše vytaženého z oceánu. Žijeme ve skutečně úžasné době 


-Waverly Boyleová 


OVLÁDANIE 


Vyklonenie 


Vyklonenie 


Elixír Elixír Skratka 
doľava Dopredu doprava zdravia many 


Šprintovať [držat] 


Skrtenie 


az 
Le LE RIT) om 
Denik 
v» Fa siber U 
Dozadu Doprava Pouzit/ Kruhová nabídka 
Schovať Prostfední tlačítko myši 
Plíženie zbraň [držať] Další předmět ve zkratce 
Skrolovat myší nahoru 
Předchozí předmět ve zkratce 
SHIFT Skrolovat myší dolů 
Útok | Schopnosť/ 
CTRL ALT mečom Výbava 
Vykrývanie/ Priblizeni Skok 
MEDZERNÍK | 


Pohyb kamery 


KRUHOVÁ PONUKA 


Pomocou kruhovej ponuky si môžete do ľavej ruky pripraviť výbavu či schopnosť. V tejto 
ponuke tiež nájdete elixíry zdravia a many. Každému kúsku vybavenia a schopnosti môžete 
priradiť skratku tak, že na daný predmet či schopnosť nabehnete myšou a stisnete 1 až 0. 
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